Wyniki badania przeprowadzonego w ramach przygotowania projektu
,Become ECOnfident” przygotowanego przez stowarzyszenie HEureka
Generator litewskq organizacje TAVO Europa i rumunska organizacje
Evolution w ramach Akcji Kluczowej 2 europejskiego programu Erasmus+.

Badanie mialo na celu zbadanie potrzeb spolecznosci lokalnej
Lubelszczyzny.

Badanie zostato przeprowadzone w dniach 04 - 14 maja 2021. Wzigty w nim
udziat 124 mlode osoby z regionu Lubelszczyzny.

Jako metoda badawcza zostata wykorzystana ankieta. Pierwsza cze$¢ ankiety
zawiera dane metryczkowe. Druga czg¢$¢ ankiety zawiera pytania zwigzane z
umiejetnosciami cyfrowymi.

’ HEureka

Generator Erasmus+




1. Dane metryczkowe

Wiek
121 odpowiedzi

@ ponizej 18
@ 18-24
@ powyzej 24

W ankiecie wzigto udziat 67 osoéb ponizej 18. roku zycia, 43 osoby miedzy 18. a 24.
rokiem zycia, oraz 11 0s6b powyzej 24. roku zycia.

Miejsce zamieszkania
121 odpowiedzi

® wies

@ miasto ponizej 50 tys. mieszkancow
@ miasto 50 - 100 tys. mieszkancow

@ miasto powyzej 100 tys. mieszkancow

55 badanych os6b jako miejsce zamieszkania wskazato ,,wies”, 39 osoéb wskazato
,,miasto 50 - 100 tys. mieszkancoéw”, 14 osdb wskazalo ,,miasto ponizej 50 tys.
mieszkancow”, a 13 osdb ,,miasto powyzej 100 tys. mieszkancow”.

Sytuacja zawodowa
120 odpowiedzi

@ uczen

@ student

@ osoba zatrudniona

@ bezrobotny

@ osoba w trakcie matur

Na pytanie o sytuacj¢ zawodowa udzielito odpowiedzi 121 badanych. 95 z nich to
uczniowie, 12 to osoby zatrudnione, 11 to studenci. Pojawity si¢ tez pojedyncze odpowiedzi,
takie jak ,,bezrobotny” i ,,osoba w trakcie matur”.



2. Umiejetnosci cyfrowe

Czy uwazasz, ze twoje kompetencje cyfrowe sg na odpowiednim poziomie?
122 odpowiedzi
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Osoby badane udzielaty odpowiedzi na pytanie ,,Czy uwazasz, ze twoje kompetencje
cyfrowe sa na odpowiednim poziomie?” w skali od 1 do 5, gdzie jeden oznacza
»zdecydowanie nie”, a pi¢¢ oznacza ,,zdecydowanie tak”. 3 badanych odpowiedzialo, ze ich
kompetencje cyfrowe zdecydowanie nie sg na odpowiednim poziomie. 9 os6b udzielito
odpowiedzi ,,2”. 36 056b odpowiedziato ,,3”. Ponad 60% badanych uznato, ze ich
kompetencje cyfrowe sa na odpowiednim poziomie, udzielajac odpowiedzi ,,4” lub ,,5”.

Czy jestes zainteresowany/a pogtebianiem swoich kompetencji cyfrowych?
121 odpowiedzi

40

36 (29,8%)

34 (28,1%)

30
30 (24,8%)

20

11(9,1%) 10 (8,3%)

Osoby badane udzielaty odpowiedzi na pytanie ,,Czy jestes§ zainteresowany/a
poglebianiem swoich kompetencji cyfrowych?” w skali od 1 do 5, gdzie jeden oznacza ,,nie
jestem zainteresowany/a”, a pi¢¢ oznacza ,,jestem zainteresowany/a”. 11 badanych
odpowiedzialo, Ze nie sg zainteresowani poglebianiem swoich kompetencji cyfrowych. 10
0sob udzielito odpowiedzi ,,2”. 34 0soby odpowiedziaty ,,3”. Ponad 50% os6b odpowiedziato,
ze s3 zainteresowane pogtebianiem swoich kompetencji cyfrowych, udzielajac odpowiedzi
47 lub ,,5”.



Czy uwazasz, ze stwarzanie mozliwosci rozwoju kompetencji cyfrowych poprzez organizacje

spotkan mtodziezy lub kursow szkoleniowych jest potrzebne?
121 odpowiedzi
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40 41 (33,9%)
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33 (27,3%)
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Osoby badane udzielaty odpowiedzi na pytanie ,,Czy uwazasz, Ze stwarzanie
mozliwosci rozwoju kompetencji cyfrowych poprzez organizacje spotkan mlodziezy lub
kurséw szkoleniowych jest potrzebne?” w skali od 1 do 5, gdzie jeden oznacza
,»zdecydowanie nie”, a pi¢¢ oznacza ,,zdecydowanie tak”. 1 badany odpowiedziat, ze nie jest
to potrzebne. 10 0séb udzielito odpowiedzi ,,2”. 33 osoby odpowiedziaty ,,3”, a 36 0sob
odpowiedziato ,,4”. 41 0s6b odpowiedziato, ze stwarzanie mozliwosci rozwoju kompetencji
cyfrowych poprzez organizacje spotkan mtodziezy lub kursow szkoleniowych zdecydowanie
jest potrzebne.

Jakie kompetencje cyfrowe sg dla Ciebie szczegolnie wazne?
116 odpowiedzi

znajomos¢ narzedzi internetow... 75 (64,7%)

umiejetnosc korzystania z paki... 35 (47,4%)

tworzenie prezentacji multimedi. .. 53 (45,7%)

znajomos$¢ programéw do obrd... 79 (68,1%)
znajomos$¢ programoéw do kom... 67 (57,8%)
wiedza na temat bezpieczenst... 69 (59,5%)
Javascript, Python, HTML, SQ... 1(0,9%)
Umiejetnodc¢ samodzielnego zd... 1(0,9%)
Zadne 1 (0,9%)
Obrona w razie udanego wiam... J§—1 (0,9%)
cmd i1 (0,9%)
0 20 40 60 80

Osoby biorace udziat w badaniu udzielaty odpowiedzi na pytanie wielokrotnego
wyboru ,,Jakie kompetencje cyfrowe sa dla Ciebie szczegélnie wazne?”. 79 osob udzielito
odpowiedzi ,,znajomos¢ programow do obrobki zdje¢, montazu wideo, tworzenia grafiki”. 75
0sob udzielito odpowiedzi ,,znajomos¢ narzedzi internetowych (np. Narzgdzia Google)”. 69
0s6b odpowiedzialo ,,wiedza na temat bezpieczenstwa w sieci”. 67 osob odpowiedziato
,,zhajomo$¢ programoéw do komunikacji online (np. Skype, Zoom)”. Dla 55 0s6b szczegolnie
wazna jest ,,umiejetno$¢ korzystania z pakietu MS Office.”, a dla 53 0sob wazng kompetencija
jest ,,tworzenie prezentacji multimedialnych”. 5 0sob udzielito innych odpowiedzi.



Podsumowanie

W badaniu udzial wzigly mlode osoby zwigzane ze szkolami partnerskimi
stowarzyszenia HEureka Generator oraz mtodzi wolontariusze naszej organizacji, poniewaz
zalezato nam na precyzyjnym okresleniu jakie potrzeby maja nasze grupy docelowe w zakresie
cigglego rozwijania kompetencji cyfrowych.

Zdecydowana wigkszos¢ badanych osob uwaza, ze ich kompetencje cyfrowe sg na dobrym
poziomie. W grupie znalazto si¢ 12 osob, ktore uwazaja, ze ich umiejg¢tnosci pod tym wzgledem
sg stabo rozwinigete.

Zdecydowana wiekszo$¢ uczestnikow badania jest zainteresowana dalszym rozwijaniem
swoich kompetencji w tym zakresie. Badane osoby w zdecydowanej wickszo$ci uwazaja, ze
spotkania mtodziezy i kursy szkoleniowe sa odpowiednig formg umozliwiajaca rozwoj tych
kompetencji.

Badane osoby sa szczeg6lnie zainteresowane rozwijaniem kompetencji z zakresu znajomosci
narzedzi internetowych, programoéw do obrobki wideo 1 dzwigku, bezpieczenstwa w sieci,
programow do komunikacji zdalnej, praktycznego uzywania pakietu Microsoft Office,
tworzenia prezentacji multimedialnych.

Dzigki uzyskanym w badaniu informacjom struktura projektu ,.Become ECOnfident”
stworzonego przez stowarzyszenie HEureka Generator organizacj¢ Evolution i organizacj¢
Tavo Europa zostala przygotowana w sposob, ktory umozliwi zaangazowanej mlodziezy i
pracownikom milodziezowym dalszy rozwdj kompetencji cyfrowych, zwlaszcza w
wyszczegolnionym przez mtodziez zakresie.



